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Introducao

O texto em tela se constitui no campo da Educacgao Especial (EE),
na perspectiva da Educagao Inclusiva (EI). A EE é entendida como
conjunto “conhecimentos tedricos e praticos, estratégias, metodologias
e recursos para auxiliar a promogao da aprendizagem de aluno com
deficiéncia e outros comprometimentos” (GLAT; BLANCO, 2007, p.18),
por essa razao, se expressa nas dimensodes curriculares como relagao
de poder e como praticas pedagdgicas, principalmente porque a EE é
modalidade ensino, transversal, ou seja, ocorre em todos os niveis e
etapas da educacgao nacional (BRASIL, 1996).

Os discentes da modalidade sdao aqueles com deficiéncia fisica,
sensorial, motora, intelectual etc, Altas Habilidades ou Superdotacao,
“0s quais, em interacao com diversas barreiras, podem obstruir sua
participacao plena e efetiva na sociedade em igualdades de condigcoes
com as demais pessoas. (BRASIL, 2009, n.p).

Sendo a EE o corpo institucional, pressupde-se que “o objetivo
da inclusao educacional seja eliminar a exclusao social, que é
consequéncia de atitudes e respostas a diversidade de raca, classe
social, etnia, religidao, género, habilidade” (AINSCOW, 2009, p. 10).
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Essas sinalizag®es iniciais implicam no teor ideoldgico da educacgao, de
sua organizacao e na acao contemplada no ato de educar, por isso,
“entender a organizagao curricular &, assim, entender a organizagao
do conhecimento mediado pedagogicamente.” (LOPES, MACEDO,
2011, p. 95), estas que adequam o saber, e as posturas diante dele,
em praticas de orientacdo inclusivas ou excludentes, emancipatorias
Ou opressoras.

Dadas as aproximacoes iniciais a tematica, busca-se defender ao
longo do texto a relevancia da brincadeira nos processos de ensino-
aprendizagem das criancas com deficiéncia visual. Tratando-se do
processo de desenvolvimento psicossocial das criangas, considera-se
que este envolve diferentes fases de aprendizagem, interligadas aos
aspectos afetivo, cognitivo e motor de cada individuo.

De acordo com Mahoney (2004), ao longo desse processo
formativo, a criangca se depara com diferentes momentos que marcam
a sua percepcao de mundo, acontecendo, desde o nascimento e
quando aprende a ouvir e falar, trazendo para si as associagdes do
cotidiano a sua volta, o que Freire (2001) denomina sociologicamente
como leitura de mundo, esta que é anterior a leitura da palavra.

Considerando isso, o trabalho tem como objetivo central
apresentar, com base na literatura especializada, o brinquedo como
estratégia de ensino para criangas com deficiéncia visual. Com relagao
a metodologia utilizada, esta condiz com uma abordagem qualitativa e
de cunho bibliografico (GIL, 2002).

O brinquedo e suas possibilidades para o trabalho pedagoégico

Com relagcao a utilizagcao do brinquedo, nos processos de
formacao educativa e desenvolvimento das criangas, Vygotsky (1991)
situa o uso pedagdgico com brinquedos educativos durante a infancia

expressa didlogos com realidade distinguindo, de certa forma, o Iudico



do concreto, o que possibilita a expressao de signos, (re) conhecer
formas e resolver inUmeros problemas, pois os brinquedos servem
como instrumento de mediacao, e interacao com outras criancas.

Além disso, torna possivel agregar o uso do brinquedo no
processo de ensino-aprendizagem de acordo com cada fase de
desenvolvimento humano respeitando as especificidades de cada
crianca. Segundo a perspectiva de Vygotsky (1991), é no eixo
interagdo e brincadeira que a crianca assimila praticas sociais,
reconhece regras, e estas, no caso do brinquedo implica relagdes
proprias e graus de dificuldade para resolugdo de problemas, diante do
objeto, este que pode causar satisfagao ou insatisfagao.

Ainda, o brinquedo é um propulsor para que a crianga crie
assimilagdes com o cotidiano, portanto, contribuindo na construcgao da
pessoa que pensa, relaciona-se, reflete e aprende de maneira
significativa, se reconhece e reconhece sua cultura, dito isso, o
brinquedo e seus usos didatico-pedagogicos, caso orientados numa

perspectiva inclusiva, nao reproduzem a exclusao do conhecimento.

O brinquedo e a deficiéncia visual

Segundo a Secretaria de Educacao a Distancia (GIL, 2000, p. 6),
“A expressao ‘deficiéncia visual’ se refere ao espectro que vai da
cegueira até a visdo subnormal.” Este conceito, implica que a
deficiéncia visual possui diferentes modalidades e, portanto, diferentes

realidades quanto ao processo educativo.

Chama-se visao subnormal (ou baixa visdo, como preferem
alguns especialistas) a alteracdo da capacidade funcional
decorrente de fatores como rebaixamento significativo da
acuidade visual, reducdo importante do campo visual e da
sensibilidade aos contrastes e limitagdo de outras capacidades.
(GIL, 2000, p.6)



Com base nas orientacdes da Organizacdao Mundial da Saude
(OMS), Pereira (2009, p. 49) menciona que, “a deficiéncia visual
engloba duas grandes categorias: a Cegueira e a Baixa Visao, que é a
privacao total ou parcial da capacidade de ver”. Mediante esta
compreensao, Pereira (2009) nos indica que o0s processos de
aprendizagem, de assimilacao e reconhecimento sdo mobilizados pelas
pessoas com deficiéncia visual, e pelas criancas, por meio da

exploracao dos seus sentidos no geral, e em especifico:

Pelo movimento das maos, as criancas cegas reconhecem
texturas, materiais, contornos, tamanhos e pesos. Essas
informacgOes sao recebidas sistematicamente, evoluindo dos
movimentos manuais grossos até a motricidade fina
(exploracdo mais detalhada e pormenorizada dos objectos).
(PEREIRA, 2009, p. 65)

Em vista disso, é relevante fazer mencao aos estimulos
atribuidos as aprendizagens, nos quais os brinquedos sao de relevante
uso didatico, o que resguarda as potencialidades da descoberta e da
aquisicao de diversas habilidades, também sociais. Ndo considerar tais
especificidades, pode revelar desde uma concepcdo pedagdgica
excludente quanto por essa razdo prejuizos na formacao educativa,

incluindo a construcao da autonomia das criancas.

Consideracoes

Levando em consideracao o que foi exposto no decorrer deste
trabalho, defende-se a significancia do brinquedo nos processos de
aprendizagem como materialidade de um curriculo vivo e de praticas
pedagdgicas inclusivas.

Por fim, ter na educacdo o espacgo politico orientado ao
desenvolvimento humano que construa a autonomia requer a

orientagao curricular numa perspectiva inclusiva, em que a fungao



social dos processos educativos se desvinculem da mera reprodugao
do status quo, mediante a garantia critica dos conhecimentos e dos
direitos das Pessoas Com Deficiéncia (PCD), com praticas pedagdgicas

gue permeiam forcas politica da efetiva inclusao social e escolar.
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